
Aventure 1 :

Un chien comme Rio, on n’en croise pas souvent, ou peut-
être dans les films. Tous les jours, en milieu d’après-midi, 
il se faufile sous la palissade en bois du jardin et vient te 
retrouver, toi et tes ami.e.s, à la sortie de l’école. Comme 
monté sur ressorts, il vous fait la fête en bondissant et 
en vous léchant le bout du nez. Un seul moyen de le 
calmer : fouiller vos sacs pour trouver une fin de collation 
à lui donner. 

Une nouvelle journée d’école s’achève. Tes ami.e.s et 
toi, vous vous précipitez à la sortie pour retrouver Rio. Il 

vous attend tout frétillant, sur le trottoir en face de la 
grille d’entrée. Soudain, une voiture ralentit et s’arrête 
à sa hauteur. Un homme, la tête engoncée dans un 
chapeau trop grand, attrape Rio et le pousse de force 
dans son co�re. Rio se débat, fait tomber des objets et 
des papiers du co�re, mais le dognappeur parvient à le 
coincer et démarre à toute allure. 

Tu vois ton fidèle ami disparaître au loin, une patte 
posée sur la vitre arrière de la voiture. Tu dois le 
sauver !!! 
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