GEHEUGENSTEUNTJE

@ Teams kiezen een naam
+ een teamkreet

@ Bepaal welk team begint
(Top start)



Opdracht 1

-

Locomoko

Voorzijde voor team 1
Achterzijde voor team 2

11 2 Rail per goed antwoord

Opdracht 2

White & Red X (om ter snelst) @

1 stelling met 3 voorstellen

Lees de 4 stellingen van de kaart
(voor- en achterzijde)

Roep de teamkreet om het
antwoord te geven

1 1 Rail per goed antwoord

I Bij een fout antwoord gaat
er 1 Rail naar de tegenstander




Opdracht 3
The Crazy Train

Het team dat mag beginnen,
kiest de voor- of achterzijde

Team 2 beantwoordt de andere
vraag

11 2 Rail per goed antwoord

Opdracht 4
Rail or fail ¥ (om ter snelst) -+

1 stelling: waar of niet waar

Lees de 4 stellingen van de kaart
(voor- en achterzijde)

Roep de teamkreet om het
antwoord te geven

1 1 Rail per goed antwoord

! Bij een fout antwoord gaat
er 1 Rail naar de tegenstander




Het eerste team met 25 Rail gaat
naar The Final Destination en
kiest welke speler het team zal
vertegenwoordigen.

@ Lees eerst de 5 vragen voor, zonder dat
er antwoorden worden gegeven

@ Nadat de 5 vragen gesteld zijn, moet het
team in de juiste volgorde de 5 goede
antwoorden geven.

Eerste 3 antwoorden in de
juiste volgorde

= je wint de Halfway to Final
Destination

5 goede antwoorden

= je wint de Final Destination

S

Veel succes



